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pisomného vystupu

Uvod:

Struéna anotacia

Pisomny vystup pedagogického klubu &lovek a priroda vychadza z potrieb Skoly, potrieb Elenov
klubu podl'a aprobécie. Clenmi klubu s vyu€ujici prirodovednych predmetov: bioldgia, chémia a
geografia.

Klicové slova

Kli¢ové kompetencie, prirodovedné kompetencie, vyudovaci proces, praktické Glohy, experiment,
motivacia, jednoznaénost testovych tloh, badatel'ské metddy vyuovania, didakticka hra vo
vyu€ovacom procese, rimcové uéebné plany, priecrezové témy, profil absolventa, déleZitost vymeny
skusenosti medzi ¢lenmi klubu.

Zamer a pribliZzenie témy pisomného v¥stupu
Témou pisomného vystupu v prvom polroku Skolského roka2020/2021 je didaktickd hra a jej
vyuiitie vo vyucovacom procese, nakol’ko tato téma rezonovala najviac v tomto polroku.

Jadro:

Popis témy/preblém
Problémy spojené so zvySenim zaujmu Ziakov o preberané udivo mébZze eliminovat vyuZivanie
zaZitkovych metdd, ako st aj didaktické a vzdelavacie hry. Ugitel ich mdZe i kombinovat’ podla
preberanej témy, Grovne a zaujmov Ziakov, ktorych uéi.

Najcastej§imi problémami, ktoré v siivislosti so $kolou odradzaja uéitelov od ich vyuZivania, st
problémy tykajuce sa nedostatku spoluprace a discipliny zo strany Ziakov. Ugitelia z toho mdZu vinit’
nepozornost’ Ziakov, nedostatok snahy, rusivé spravanie a vieobecnit neochotu spolupracovat, na
osobnostné charakteristiky Ziakov, na nedostatoént podporu zo strany spolo€nosti i rodiny.

Napriek tomu mnohym ucitel'om sa dari prekonavat’ zdanlivo nemoZné podmienky a ziskavat’
Ziakov pre spolupracu. motivovani, v skuto€nosti st motivovani. V §kole je oblas klasické
vyu€ovanie nahradené netradiénou, hravou formou vyudovania.

Pre deti sa tak stiva Skola zaujimavejia a menej stresujiica. Podobné aktivity tieZ prispievaji k




zlepSovaniu vztahov medzi Ziakmi a ucitel'mi -Ziaci vidia uéitelov ina¢, ako dospelych, ktori sa vedia
aj hrat. Vyuovanie obohatené o didaktické hry, prispieva nielen k rozvoju kreativity u Ziakov, ale je

pre ne zaujimavej$im. Ziaci Pah$ie pochopia u€ivo, lepie si ho precvidia a formuje aj ich osobnostné

vlastnosti.

Je potrebné stimulovat’ u Ziakov socialne zrudnosti, schopnost’ spoluprace, kooperacie,
sebahodnotenia, sebakritiky, ktoré umoZiuj( prijimat’ do komunity triedy v3etky deti bez rozdielu.
Ked’Ze hravost’ je prirodzeny prejav zdravého jedinca, tak aj uCenie hravou formou bude pre Ziakov
zaujimavejSie. Tym sa méZe dospiet’ ku J.A. Komenskym propagovanej $kole hrou (schola ludus)
Hra sa zarad'uje medzi inova¢né vyu€ovacie prostriedky. Hrat’ sa mozno individuaine, v dvojiciach,
vo vicsich, ¢i men$ich skupinkach.

Didaktické hry majii svoje nezastupitel'né miesto vo vyudovacom procese. SliZia pre motivaciu,
lepsie porozumenie a ndzorn aplikaciu preberaného uéiva. Poméhajh rozvijat’ vietky kiticové
kompetencie, ¢im plnia ciele moderného poiiatia vyu€ovania. Mnohi uditelia vyuZivaji didaktické hry
na svojich hodinéch. Bolo vytvorenych viacero zbierok didaktickych hier. Milo§ Zapletal (1987)
alebo Burjan a Burjanova (1991). Daji sa aj zakapit’ rézne didaktické hry. Samozrejme si ich mbZe
vytvorit’ aj u€itel’ sdm. No nie je to len na jeho fantazii, tvorivosti a ochote. Obmedzujlce je najmé
mnozstvo utiva, ciefové poZiadavky na maturitné skagky a na prijimacie pohovory na vysoké skoly
V3seobecne didaktické hry zarad'ujeme k aktivizadnym metédam, alebo k metédam vyuéovania
vedlicim k aktivite a tvorivosti.  Pri klasifikacii metod podla etapy vyuovacieho procesu ich
zarad’ujeme k metddam expoziénym ale aj fixaénym. ZaleZi tieZ na druhu didaktickej hry, ktor(
aplikujeme na konkrétnej hodine. Niekedy méZe byt didakticka hra metdda slovna, pripadne ind hru
pouZijeme ako ndzornl alebo aj praktick( metddu na osvojenie si poznatkov. ZaleZi iba na tvorivosti
uditel’a, ako je schopny vyuZzivat rézne hry, dokaze ich obmienat’ podl'a navodenej situicie, a
dokonca ich dokaZze vytvérat spolu so Ziakmi. Koneény efekt je viak pri pouZiti didaktickej hry vzdy
spojeny s konkrétnou triedou a jej atmosférou. Vyznamnym predpokladom rozvoja tvorivosti je
motivovat’ Ziakov, aby mali zaZitok a radost’ z pochopenia preberaného u€iva. Tu majh didaktické hry
zrejmu vyhodu, pretoZe ich pouZitie je pre Ziakov zabavné, ako metdda nie st stresujice, prinasaji
ziakom uvolnenie. PouZitie didaktickej hry na hodine prind$a viac interakcii a zdZitkov ako bezny
spdsob vyucby. . Hra bez eduka&ného efektu nie je didaktickou hrou. Pogas hodiny s aplikovanou
hrou splita ucitel’ okrem roly pedagdga niekolko daldich roli. Najdastejsie je to tloha oficidineho
vedlceho, rozhodceu, ktory sleduje priebeh hry, no nemal by p&sobit’ rusivo. Je pozorovatelom i
poradcom, na ktorého sa mézu Ziaci v pripade potreby obréatit’. Niekedy sa stane aj spoluhraéom a
takto i partnerom Ziakov.

Pre spestrenie uvadzame niekolko typov na konkrétne didaktické hry pre predmet chémia:

Priloha: Didaktické hry v chémii
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Je vedomostna sutaZ zamerand na precvicovanie, upeviiovanie pripadne overenie zfskanych
vedomosti, ktord obsahuje otdzky z tém organickej chémie — uhfovodiky. Ciefom hry je ziskat, &o
najvy§si poCet bodov. Hra je uréend pre 3 aZ 5 Clenné skupiny s moZnostou poradit sa pri odpovedani
a otdzky. Casovy limit na zodpovedanie kaZdej otdzky je 20 sekiind.

Celd hra : https://www.zborovna sk/kniznica.php?action=show version&id=247572
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Alkdny Alkdny Alkiny

3/ Double

Hra Dobble na tému chemické prvky a ich znacky. Pre zvySenie naroCnosti je vhodna verzia v
Cierncbielej tladi.

UkaZka :
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e —

4f Chemik, nehnevajsa !

a) Cielovd skupina st Ziaci 8. roénika osemrocného gymndzia.

b) Ziaci sa rozdelia do skupin, alebo sa bude hrat individudine podta pofiadaviek a moZnost,

¢} Hru hrajt maximdlne 5 Ziaci, pricom jeden kontroluje spravnost odpovedi pomocou legendy
a hry sa nezucastriufe.

d} Pravidlg sd velmi jednoduché. Je to klasickd hra ,Clovece, nehnevaj sal”, Ziaci hddZu kockou
postupujii po jednotlivych polickach a hovoria ndzvy vzorcov. V pripade chybnej odpovede sa
hrac vracia na policko odkial vysiel . Chybny vyraz sa zapiSe na tabulu, aby sa na konci hry
mohli chybné vzorce na novo vysvetlit,

e} Vitazom je ten, kto najrychiejSie dostane vietky 4 figurky do domceka.

fl  Ako motivdciu pre vacsi zaujem do hry odporiéam pre vitaza sladkd odmenu, alebo jednotku
do Ziackej kniZky.
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Zaver:

Zhrnutia a odporii¢ania pre finnost’ pedagogickych zamestnancov

Na zasadnuti klubu ¢lenovia zhrnuli problematiku tvorby a vyuZivania didaktickych hier. Ugitel’ musi
vZdy pamitat’ na to, aby herny prvok nepreviddol nad didaktickym Didaktické hry nic je vhodné
pouzivat' na hodinach samotéelne, len ak zvys$i Cas, alebo ako darfek Ziakom, ak s dobri. Zaradenie
hry do vyuovania by malo byt premyslené. Jednoduchsie, kratdie hry sliZiace ako motivaény,
aktivizujici prvok mézu byt’ zarad'ované CastejSie. Narognejsie hry (celohodinové) vyuZzivame
vynimocne. Ak je hier pocas hodin privela, Ziaci si méZu na ne privyknat, buda ich neustile
vyzadovat’ a hor$ie spolupracovat’ v beznej edukacii.

- prinosy vyuzivania didaktickych hier podla Mgr. Dudmila Lazorova. Preov. 2015, s. 32:

- Pouzivanie didaktickych hier na hodindch vedie Ziakov k dodrZiavaniu pravidiel, discipline,
Cestnosti, zodpovednosti,

- Pri kolektivnych hrdch sa Ziaci ucia respekiovat spoluhrdcdov, ucia sa spolupracovat,
podporujeme v nich zmysel pre spravodlivost.

- Pouzité didaktické hry pomdhaju rozvijat slovmil zdsobu a komunikdciu Ziakov, o sa mi
velmi osvedCilo pri prdci so Ziakmi zo znevyhodneného prostredia, pre ktoré je slovensky
Jjazyk cudzim jazykom.

- Didaktické hry ucia Ziakov pracovat samostatne, ale af prijimat roly a pracovat' v skupine,
podporuju sebavedomie Ziakov.

- Pouzivanim uvedenych hier som sledovala aj podporu sebahodnotenia Ziakov.

- Didaktické hry prindSaji urcity oddychovy, hygienicky prvok, o je Ziaduce hlavne pri
vyucovani v 5., 6. Rocniku 2. stupiia.

- Niektoré pouZité hry pomdhajii rozvijat' myslenie Ziakov -logické uvazovanie, schopnost
rieSit problémy, hladat sivisiosti medzi javmi,

- Sledovala som tieZ zniZovanie rozdielov medzi prospechovo lep§imi a menej uspesnymi
Ziakmi. Pri hrdch sa ¢asto kiadne prejavia gj Ziaci s hor§im prospechom a kladné hodnotenie,




pripadne dobrd zndmka im zvySuje sebavedomie.

- Didaktické hry mi pomdhaji lepsie spozndvat Ziakov -hlavne takych, ktori sa boja prejavit
na tradiénych hodindch.

- Pri niektorych hrdch pouzivanim réznych materidlov, objektov, prirodnin sa podpori
zmyslové vrimanie Ziakov.

- Uvedené didaktické hry pomdhajit navodit pozitivny vztah k predmetu af k vyucujicemu.
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