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Uvod — otvorenie stretnutia
MozZnosti riefenia interaktivnej projekcie.

Softvér na interaktivnu pracu s tabulou
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1. Stretrutie bole otvorené koordinitorom klubu, zidastneni podl'a prezenénej listiny

2. Moznosti rieSenia interaktivnej projekcie

1)  Interaktivne tabule

Interaktivna tabul'a sa od klasickej bielej magnetickej tabule odlifuje tym, Ze ma v sebe zabudovany
senzor na rozpoznavanie dotykov prsta, pera alebo akéhokolvek iného predmetu. Technoldgia
rozpoznavanie dotykov je bud ultrazvukova, alebo infradervena — pre pouzivatela to viak neznamena
prakticky Ziaden rozdiel. Pri prvej inStaldcii sa totiZ urobi kalibrécia (CiZe softvér si nagita pracovm
plochu) a nasledne uZ budd Vase dotyky pracovnej plochy presné.

Interaktivne tabule vyrabajii rozni vyfobcovia, ako napr. Qomo, Hitachi, Triumph Board, Promethean
Activboard, Eliteboard, Smart Board a iné.
Vietky modely st magnetické a umoZiiuji ovlddanie perom alebo prstom, ako aj pisanie klasickymi




fixkami. Ak viak planujete pisat’ fixkami éasto, uréite sa odporida vybrat’ si interaktivnu tabulu s
keramickym povrchom - napriklad PRO-Board, ktord méa keramicky povrch s certifkatom E3.

Sti¢ast'ou balenia kazdej tabule je interaktivny sofvér. Kazdy vyrobca mé svoj vlastny program, no
vietky st porovnatelné. UmoZiuji napriklad pisat,, kreslit', vkladat’ obrazky a iné objekty, ukladat’
rozrobenu pracu, robit’ printscreeny, vided atd’. Kazdd jedna tabula umoziiuje pouZivat’ interaktivne
DVD alebo rdzny vyukovy softvér, nakol'ko fungujl Gplne nezavisle od soflware pribaleného k tabuli.
Stdast’'ou programového balika kaZdej tabule je samozrejme kalibracia.

Vietky interaktivne tabule pre svoje fungovanie nevyhnutne potrebujii projektor, idedlne s kratkou
projekciou (tzv. short throw). Ten premieta obraz zo vzdialenosti cca 1 metra priamo z ponad hlavy
pouZivatela, Tym sa zabrani, aby si pouZivatel’ vrhal na tabul'u tiefl (ako by to bolo pri klasickom
projektore s dlhou projekciou). Takyto "kratky projektor” zvladne urobit’ uhlopriecku 78 palcov (CiZze
cca 200 cm) pri pomere stran 4:3, &o je §tandardny pomer stran pre vacé§inu tabul. V pripade tabul s
pomerom stran 16:9 alebo 16:10 (&iZe filmové forméty) je nutné pouZivat’ Sirokouhly projektor,
pripadne projektor s ultraktritkou projekciou (niekde uvadzany ako "s velmi kratkou projekciou™).
Ten premieta uz zo vzdialenosti 30 - 50 cm od tabule, no takyto "ultrakratky projektor” vyrazne drahsi
ako "kratky projektor”.

2) Interaktivae dotykové monitory

Interaktivne dotykové monitory (displeje) maju velkld vyhodu v tom, Ze je k nim potrebny len osobny
pocitag, alebo notebook, Zahffigji v sebe vietko, o ma interaktivna zostava obsahovat,, takZe nie je
potrebna Ziadna tabul'a a uZ vdbec nie projektor. Su to vlastne velké dotykové obrazovky, ktoré
kablom prepojite s poéitatom a pracujete na nich, ako na obrazovke Vasho poéitaca, ale s tym
rozdielom, Ze nepotrebujete mysku, ale pouzivate prst, alebo pero.

Nevyhodou takéhoto rieSenia je jeho relativne vysoka cena a taktieZ skutoénost’, Ze plochu
interaktivneho monitora nemézZete vyuzivat’ ako beZnl tabulu na pisanie fixkami.

3) Interaktivne projekiory

Interaktivny projektor zlu€uje v sebe funkciu klasického projektora a interaktivneho snimada, ktory
snima dotyky na tabuli. Takyto snimaé¢ (&i uZ samostatne prenosny alebo zabudovany v interaktivnej
tabuli) teda uZ nie je potrebny na skompletizovanie interaktivnej zostavy Vam postaci uZ len beZné
biela tabul'a a po¢ita¢ &i notebook. Nevyhodou takéhoto projektora je jeho o nieco vy3Sia cena oproti
beZnému interaktivnemu rieeniu (klasicky projektor + interaktivna tabul’a) a nemoZnost’ pracovat
prstom priamo na povrch tabule (pracuje sa interaktivinym perom).

3. Softvér na interaktivnu pracu s tabul’ou

i CAOKE Cicrronic whiteinand

4. Praktické ukazkv vyuZitia interaktivnei tabule

a) Vyuzitie whiteboardu na interaktivee tabuli

Ziak pracuje pomocou pera a interaktivneho projektoru priamo na tabuli, ugitel’ modZe
pomocou tabletu z miesta od ugitePského stola upozornit Ziaka na chyby, pripadne opravit’ &i
doplnit’ vypracovanie Ziaka na tabulu. Tato kombindcia je v hodnd hlavne v pripade, ak
k tabuli je len jedno pero, ktoré prave vyuZiva Ziak. Interaktivna tabula umoziiuje I'ahko
pracovat’ napr. s pdf dokumentami, resp. pracovnymi zo$itmi, do ktorych priamo Ziaci




vpisuju svoje rieenia.
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b) VyuZitie whiteboardu pri vyufovani a exporte poznimok z hodiny,
e kopirovanie konkrétneho zadania tlohy, pripadne Ziackeho rieSenia domécej tilohy,
e moznost opravit ¢i doplnit’ rie$enia Gloh
e kedZe pozndmky zapisane na tabulu pomocou interaktivneho projektora sa do PC
neukladaji (na rozdiel od vyuZivania interaktivnej tabule), tak takéto spojenie
s interaktivnou tabul'ou umozni uloZit’ aspoil Sast’ pozndmok, ktoré si pisane pomocou

tabletu na whiteboaed.

o Ziakom sa méze odoslat’ sibor s@bor vo formite png alebo SVG.
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c) Ovl4danie prbgfarﬁov a PC priamo ztabule pomocou pera napriklad na hodinach
informatiky (ale aj matematiky ¢&i fyziky) pri ukazke niektorych funkeii a nastrojov daného
programu (kancelarske baliky, softvér na spracovanie grafiky, zvuku, geogebra z matematiky

a podobne,..}




d) VyuZitie matematickych nastrojov na interaktivnej tabuli na hodinach geometrie
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e) VyuZitie interaktivnych pertidlov ake napriklad https://vikiiedu.sk/login v spojeni
s interaktivnymi dlehami so zvukom a videom,

12. Zivery a odporufania:

Clenovia klubu opisali svoje skiisenosti a podelili sa s nAmetmi na pouZivanie interaktivnej tabule ( a inych
interaktivnych zariadeni) pri vyudovani na svojich hodinach. Stretnutie bolo prinosné hlavne vzhl'adom na
praktické ukaZky modernych technologii pri vzdelavacom procese na hodinach prirodovednych
predmetoch. Koordindtorka klubu zhrnula stretnutie. Odporadame zakomponovat' jednotlive navrhy
aktivit do jednotlivych VH v ramci svojich predmetov.,

14. Vypracoval {meno, priezvisko) [Mer. Robert Janok

15. Datum 25. 10. 2021
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