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11. Manazérske zhrnutie:

Pitnaste stretnutie klubu v 8kolskom roku 2020/2021 — Didaktické hry, tvorivé otazky a odpovede
Vyineus skisenosti £ vyucovacich hodin

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Didaktické hry, tvorivé otazky a odpovede
Vymena skisenosti z vyu€ovacich hodin

Uvodné privitanie, obozndmenie sa s témou stretnutia
Hlavna téma: Didakticke hry, tvorivé otazky a odpovede
Vymena skisenosti z vyucovacich hodin

Diskusia

ral el

Po fivodnom privitani sa pedagogicky klub zaoberal hiavnou témou — Didakticke hry, tvorivé
otazky a odpovede. Rozpitie vyuCovacich predmetov v pedagogickom klube Jazyk a komunikécia je
pomerne Siroké. Mame vyudujicich slovenského jazyka a literatiry, anglického jazyka, ruského
jazyka, nemeckého jazyka, obéianskej nauky, umenia a kultiry, telesnej a Sportovej vychovy, etickej
vychovy a vytvarne) vychovy. Prave toto $iroké spektrum predmetov ndm umoziiuje vyuzit’ rézne
vyutovacie metédy a pokisit’ sa aplikovat’ ich aj v inom {moZno pre metddu netradiénom) predmete.

Podstatna Cast’ tohto spoloéného stretnutia lenov kiubu sa teda niesla v znameni vymeny informacii

a skuisenosti z vyucovacich hodin, v ktorych kolegovia aplikovali nejaké didaktické hry. Na hodindch
slovenského jazyka je ddleZité najprv Ziakov zmotivovat’ k u€eniu (povinne maturitného) predmetu

a potom sa ,,m6Zeme hrat™. Samozrejme vhodnym spdsobom. Medzi obllibené metddy patri
brainstorming, dramatizacia napr. prozaického diela, inscenovanie scény z divadelnej hry, pisanie listu
literirnej postave, hra na siid (inscenaénd metoda), rézne dopliiovadky, krizovky, osemsmerovky,




beseda, projekt a jeho prezentécia (v akejkol'vek podobe). Velmi podobné metddy vyuZzivaji aj ostatné
predmety, nielen SJL.

Tvorivé didaktické hry vhodné na vyu€ovanie SJIL a CIR st napriklad:

a) Hra s perom — Ziaci sedia v kruhu, podavajt si pero. Ugitel’ povie STOP a Ziak, ktorému ostalo
pero v ruke, musi porozpravat informécie o spisovatel'ovi, ktorého si sém vybral.

b) Hra s vreckom — Vrecko je naplnené otazkami. Pustena hudba zmikne a v tej chvili Ziak,
ktorému ostalo vrecko v ruke, vytiahne otazku a odpoveda na fu.

¢) Pantomima vo dvojiciach — Ziaci pracuji vo dvojiciach. Ugitel im zada dielo, z ktorého maju
urobit’ pantomimu. Ostatni hadaju nazov diela.

d) Pantomima v skupinach — Ziaci pracuju v malych skupinach. Pripravia si pantomimu
konkrétnej scény z diela. Ulohou ostatnych je spoznat ju a popisat’.

e) Ja kreslim, ty hadaj — Podstata tejto hry je popisana v hre Activity. Konkrétny predmet, pojem,
slovné spojenie, frazu, nézov literdrneho diela a pod. je potrebné uhadnut’, pri¢om ten, ¢o
kresli. Nesmie svoje kreslenie komentovat’ nijako inak, len kyvnutim hlavy na znak sthlasu ¢i
nesuhlasu.

f) Jahovorim, ty hadaj — Ide o variant z hry Activity. Pojem je v istom Easovom limite
prezentovany osobou, ktord vyuZziva opis, synonyma, charakteristiku a pod. Jedinou

nedovolenou slovnou pomédckou je pouzity ten isty koreii slova. Zakazana je aj neverbalna
komunikacia.

g) Hadaj, kto som? — Ugitel’ ukazuje ziakom portréty roznych spisovatel'ov a ziaci hadaji. O koho
ide. Obdobou méze byt aj podobizefi literarnej postavy, ktorej meno je potrebné uhadnut’.

h) Rymy; béseii — Ziaci pracujii v mensich skupindch Ich alohou je vymysliet rymy k danym
slovam v &o najvaésom pocte. Baseil — Ulohou dvojic Ziakov je vytvorit’ baseii k vopred danej
téme s vyuzitim klacovych slov.

i) Kolektivne pisanie pribehu - Ziaci v skupinach (radoch) pisu pribeh tak, Ze si postvajii papier
a postupne dopisuji vety. Na zaver vymyslené pribehy precitaji.

Didaktickych hier je mnoZstvo, treba si vybrat’ spravne podl'a veku ziakov, témy i Casovych moznosti.
In$piraciou bola aj stranka: hitps://slovenskyiazyk.com/didakticke-hry-na-hodinach-literarnej-
vychovy/. Niektoré z didaktickych hier sa vyu€ujicim zapadili a zapracuju ich do vyu€ujacich hodin
v ramei SJL a CIR.

13. Zavery a odporicania:
V zavere &lenovia klubu spolo&ne skonitatovali, Ze staré Einske prislovie, ktoré tvrdi: ,,Povedz mi a ja
to zabudnem. UkaZ mi a ja si to zapamitam. Nechaj ma to urobit’ a ja to pochopim.” je aktuélne aj

v dnesnej technickej dobe. A Komenského ,,8kola hrou® je tieZ zapamitatelnejsia ako suchy, hoci
odborny vyklad...
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