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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritnd os Vzdelavanie

2. Specificky ciel’ 1.1.1 Zvy3it inkluzivnost’ a rovnaky pristup ku
kvalitnému vzdelavaniu a zlep&it’ vysledky a kompe-
tencie detf a Ziakov

3. Prijimatel Gymnazium, Komenského 32, 075 01 TrebiSov

4, Nazov projekiu Rozvijanie matematickej, finanénej, Sitatel'skej a pri-
rodovednej gramotnosti - nevyhnutny predpoklad na
rozvijanie kIiovych kompetencii a ziskavanie prak-
tickych a profesijnych zruénosti Ziakov Gymnézia

v Trebijove.

5. Kod projektu ITMS2014+ 3120110093

6. Nazov pedagogického kiubu 5.6.5. Matematika a praca s informaciami

7. Datum stretnutia pedagogického klubu 18.10. 2021

8. Miesto stretnutia pedagogického klubu Gymnézium, Komenského 32, 075 01 TrebiSov, INF1

9. Meno koordinatora pedagogického klubu |Mgr. Dugana CiZzméarové

10. Odkaz na webovée sidlo zverejnenegj

Sprévy www.gymtv.sk

11. ManaZérske zhrnutie
kPacové slovd: sporenie, iver, plat, rozpodet, exeklcia
kriatka anotacia: Rozbor a analyza aktivit, odporidania

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhmutie priebehu stretnutia:

1. Uvod — otvorenie stretnutia

2. Inovacie vo vzdeldvani — moZnosti inovativneho vyudovania, $pecifikacia konkrétnych metod,
foriem, aktivit.

3. Odporadania pre vyodujicich

1. Stretnutie bole otvorené koordinitorom klubu, zadastneni podla prezenénej listiny
2. Clenovia klubu prezentovali rézne moZnosti inovativneho vyuovania, vysvetlili §pecifikéciu
konkrétnych metdd, foriem, aktivit.

Sigasné  obdobie, vktorom Zijeme je  ovplyvnené prudkym rastom  poznatkov.
Prenikanie vedy a techniky meni postavenie &loveka, kde hlavnd tGlohu  zohrédva
rozhodovanie sa na zéklade ziskanych informacii. ZauZivané metddy a formy vyuéovania musi zdkonite
menit’ aj §kola, ktora pripravuje jedinca na to, aby bol schopny adaptovat’ sa na meniace sa poZiadavky.
Vplyv vedecko—technického pokroku na vychovu a vzdelavanie je spologensky problém, kde treba riefif
hlavne rozpor medzi mnoZstvom novych poznatkov v jednotlivych vednych odboroch a edukacnymi moZ-
nost'ami $koly.

Ugitelia preto musia disponovat’ §irokym spektrom novych alebo inovovanych pristupov k vyu€ovaniu a
udeniu, a to hlavne takych, ktoré vyuZivaji nové komunikaéné a informadéné technoldgie.

Poziadavky dneinej doby si zamerané na inovaciu edukdcie, na h'adanie novych pristupov a metéd.
Metdda brainstormingu

Ludia mnohé my$lienky a napady nepovedia nahlas, lebo sa boja, Ze st neuskutocniteIné, blaznivé, zlé,
smiesne, nie st v stilade s tym, ¢o je napisané v uéebniciach. Nechctl sa zosmie$nif, alebo sa ukdzat’ ako
hlapi & neprakticki. Toto viak tvorivosti neprospieva, preto je potrebné prekonat’ socidlne a psychické
bariéry, ktoré blokuju vznik novych, netradiénych, originalnych napadov.




Problémové vyuovanie

Na rozdiel od tradiéného vyuéovania, kde uéitel odovzdava Ziakom hotové vedomosti, pri problémovom
vyudovani uéitel stavia Ziaka pred tlohy. Tieto predstavujli nezndme vedomosti a spbsoby innosti. Udi-
tel' ho motivuje, usmeriiuje hl'adanie novych spdsobov a prostriedkov riefenia dlohy, pri hfadani ktorych
si ziaci osvojujit nové vedomosti a nové spdsoby dinnosti. Pri problémovom vyudovani Zizk akoby sdm
objavoval poznatky (prvky systému a vztahy medzi nimi)pri rieSeni problémovych tloh, ktoré mu vytyéi
uéitel, alebo na ktoré prichddza sam. Tym je podmienené tvorivé myslenie a schopnosti Ziaka aplikovat’
teoretické poznatky do praktickej roviny.

Kooperativie uéenie

Ciel'om kooperativnych aktivit v $kole je pomdct Ziakom rozvijat’ schopnost pozerat’ sa na problém
odami druhych, brat’ do Givahy iné nazory, rozliovat’ problémy, ktoré méZeme vyrie$it’ samostatne a
ktoré vyZaduji spolupricu, schopnost modifikovaf stanovené pravidla formou diskusie a dosiahnutim
konsenzu a tieZ konat tak, aby bol dosiahmuty spoloény ciel. Prostrednictvom kooperativneho vyudova-
nia sa u€ia Ziaci spelupracovat’, komunikovat' a vzijomne sa hodnotit’.

Snowballing (lepenie snehovej gule)

Této metdda pripomina nabal'ovanim novych poznatkov vytvaranie snehovej gule.

Umoziiuje precvi¢ovanie uZ osvojeného udiva. Ziaci dostant individualny &as na

premyslenie danej téimy, a potom o nej diskutuji najskér v dvojiciach, vo §tvoriciach, dalej dsmi atd’.
Skupiny sa spéjaju tak dlho, aZ sa na diskusii spolupodiela celd skupina Ziakov. Snowballing umoZiiuje
kazdému Ziakovi prispiet’ svojim ndzorom a naopak ziska nové znalosti od ostatmych.

Pojmové mapovanie je vhodnou metddou pri sumarizovani pojmov, ¢ uZ po prebrani celku alebo

v jeho priebehu, na zopakovanie a oZivenie si pojmov potrebnych na hodine. Je metddou,

ktorej zakladnym cielom je nauéit’ Ziakov neudit sa pojmy iba mechanicky, ale aby sl predovietkim
osvojili vzajomné vzt'ahy medzi pojmami. Tento proces sa nazyva aj "mind mapping" t.j. "mapa mysle".
Metoda aktivneho itania

pri nej sa Ziak mdZe naudit’ pracovat s textom, o je zruénost, ktori by mal v 3kole

nadobudnit’ - vyhFadavat potrebné poznatky aj v zdanlivo nezaujimavom texte,

porovnavat’ myslienky a fakty s tym, ¢o uZ vie vyberal’ z textu, ¢o je podstatné a Co je nové,
Aktivizujiice metédy v matematickej edukacii

V matematickej edukdcii sa vyuzivajt aktivizujoce metddy, ktoré sa pouZivajn aj v edukdcii inych pred-
metov a to nie len prirodovednych. Medzi takéto aktivizujice metédy by sme mohli zahmit, napr. moti-
vaény rozhovor, projektowvii metddu, didaktické resp. matematické rozpravky, metédy vyuZivajice infor-
maéno-komunikaéné technolégie alebo brainstorming,

Napriek tomu, niektoré aktivizujice metédy sa vo vyudovani matematiky vyuZivaji Gastejiie a ich vyu-
Zitie je z hl'adiska metodologie matematiky prirodzenejiie. Medzi takéto aktivizujhce metddy matematic-
kej edukacie méZeme zahmit’ najmé didaktické hry a sifaze, metddy objavovania a riadeného objavova-
nia, heuristickll metddu, motivacné rozpravanie s dérazom na historické poznamky tykajice sa
matematiky apod. Uéitelia matematiky &asto vyuZivaji na aktivizdciu svojich Ziakov zaujimavé ulohy,
ulohy, ktoré sa dotykaju reality a také tlohy, s ktorych kontextom maju Ziaci redlne skiisenosti. Niektori
uditelia vyuZivaju aj nie celkom beZné aktivizujice met6dy, napriklad prednasky, exkurzie atd’.
Priklady aktivizujicich ¢innosti

Pri vhodnom vyuZiti je moZné vietkymi niz¥ie uvedenymi aktivitami Ziakov motivovat’ a aktivizovat na
hodinach matematiky.

Bingo

Popis aktivity

Matematickd sifaZ Bingo je vhodna sitf'az na precvifenie niektorych algoritmov.

Sut'az sa viak da vyuZif pri kaZdej matematickej téme. Hlavnym cielom tejto aktivity teda je nacvik al-
goritmov a inych zruénosti, ktoré Ziaci potrebujii mat’ zautomatizované.

Pravidld a priebeh aktivity

Kazdy Ziak dostane alebo si vyrobi tabulku 3x3 prazdnych poli¢ok. Ugitel’ napise Ziakom na tabulu 15
vysledkov na nasledne zaddvané tlohy. KaZdy #ak si vyberie 9 vysledkov a zapiSe si ich do svojej ta-
bul'ky tak, ako sam chee. Postupne uditel’ zaéne zadavat’ jednotlivé dlohy, ktorych vysledky si zapisané
v inom poradi na labuli. Na kaZdu Glohu ponecha Ziakom rovnaky éas. Kazdy Ziak vypoéita zadani
ulohu a ak sa zhoduje vysledok s niekiorym z danych vysledkov v tabulke, zakraZkuje si ho. Ak sG za-
krazkované vysledky v celom riadku, stipei alebo diagonale, ¥iak mé BINGO. Ak st vietky v§sledky v




tabulke zakriZkované, Ziak ma BONGO. Ak Ziak ma BINGO alebo BONGO (uéitel’ méZe zvazit, & sa
budn Ziaci usilovat 0 BINGO alebo BONGO), méZe vykriknuf a vyhrdva stitaZ. Ucitel’ skontroluje, ¢i
ma Ziak naozaj Glohy vypoditané a &i vysledky z jeho tloh kore3ponduji s vysledkami v tabulke.
Priprava a vvhodnotenie aktivity

Priprava sit’aZe spociva v priprave a vyrieSeni série 15 dloh. Pri vyhodnoteni je potrebné, aby uéite! as-
poii zbeZne skontroloval rie§enie aloh vifazovi,

Utitel’ modzZe Ziakom vysvetlit', Ze sCasti ide o ndhodu, ale sdasti aj o rychlost’ a presnost’ po&itania.
Sudoku

Popis aktivity

Sudoku je didaktick4 hra, ktorl je moZné vyuzit’ aj na hodinach matematiky. Jednym z ciel'ov je rozvija-
nie logického myslenia. Dal§im cielom mdZe byt poukdzanie na viastnosti mnozin. Ziaci si rychlo uve-
domia, Ze v skutodnosti v tejto hre ide

o vyuZivanie prienikov mnoZin. Ugitel méZe teda vyuZit’ sudoku pri ktorejkol'vek téme ako isth formu
rozevitky mozgu alebo konkrétne aj pri téme venovanej mnoZinam.

Vennove diagramy

Popis aktivity

Tato aktivitu by sme mohli svojim spdésobom oznaéit ako pojmovi mapu, Jej podstatou je priradenie,
resp. vypisanie vlastnosti jednotlivych objektov. VZdy ide najmenej o dva objekty, pri¢om st k nim vy-
tvorené Vennove diagramy, do ktorych

Flacl vpisuji viastnosti objektov. Do prieniku Ziaci vpisuji spoloéné viastnosti. Ak je objektov viac,
tloha je zloZitejiia. Aktivitn méZe uéitel’ zaradit’ do ktoréhokol'vek

tematického celku. Jej hlavnymi ciel'mi si, aby si Ziaci zopakovali poznatky o jednotlivych objektoch,
aby dokézali rozli8it’ spolo¢né a rozdielne vlastnosti dvoch alebo viacerych objektov a vzt'ahy medzi ob-
jektmi. Aktivita je atraktivna pre Ziakov svojou formou, v Som vidime aj jej pozitivum.

Priebeh aktivity

Utitel rozdé pripravené harky s Vennovymi diagramami s ndzvami jednotlivych objektov. Ziaci vyplnia
diagramy tol'kymi viastnostami objektov, na ktoré si spomeni alebo ktoré si odvodia.

Priprava a vyhodnotenie aktivity

Uéitel v prvom rade vyberie vhodné objekty, ktoré maji niektoré vlastnosti spologné a zarovei nejaké
vlastnosti odliiné. Potom pripravi pre Ziakov materidl, v kiorom budi zakreslené Vemnove diagramy
{mébZe ist’ o kruZnice alebo Stvorce a podobne) s nazvami zvolenych objektov. Po ukondeni aktivity Ziaci
mébZu na tabulu nakreslit’ Vennove diagramy a spoloéne diagramy vypl'ﬁaf vEetkymi vlastnostami, ktoré
mali napisané vo svojich diagramoch. Na zdver uditel’ mdZe eSte raz zhmif poznatky aj pomocou dia-
gramu nakresleného na tabuli.

] KVADER VAIER

13. Zavery a odporucania:
Koordinatorka klubu zhrnula priebeh stretnutia. Vyzvala kolegov, aby si na d’alie stretnutie:

®  Pripravili skisenosti s internetovymi portalmi na podporu financnej gramotnosti v rdmci

predmetoch klubu
14, Vypracoval (meno, priezvisko) [RNDr. Miroslav Telepovsky
15. Détum 18. 10. 2021 , .
16.  Podpis e~y
17. Schvalil (meno, priezvisko)  [Mgr. DusaphCizmarova
18. 18.10. 2021
19. Podpis Getint




Priloha:

Prezencna listina zo stretnutia pedagogického klubu
Priloha spravy o ¢innosti pedagogického klubu

MINISTERSTVO S
SKOLSTVA, VEDY, * .

VYSKUMU A SPORTU
SLOVENSKE] REPUBLIKY

EUROPSKA UNIA

) 888 OPERACNY PROGRAM
Eurdpsk ainy fond 41 5
B o torevon S22  LUDSKE ZDROJE
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kvalitnému vzdelavaniu a zlep$it’ vysledky a kompetencie deti a
Ziakov
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Nazov projektu Rozvijanie matematickej, finanéne;j, ¢itatel'skej a prirodovednej
gramotnosti - nevyhnutny predpoklad na rozvijanie kl'i¢ovych
kompetencii a ziskavanie praktickych a profesijnych zru¢nosti
ziakov Gymnazia v TrebiSove.

Kéd projektu ITMS2014+ 3120110093

Nazov pedagogického klubu

5.6.5. Matematika a praca s informéciami

PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: Gymnazium, Komenského 32, 075 01 Trebisov

Datum konania stretnutia: 18. 10. 2021

Trvanie stretnutia: od 13.30 hod do 16.30 hod

Zoznam ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:

¢. | Meno a priezvisko Podpis InStiticia

1. Megr. Dusana Cizmarova oy ) Gymnazium, Komenského 32, Trebisov
C% A LC /_/.4

2. Megr. Robert Janok y Gymnazium, Komenského 32, Trebisov

M,_)\

3. RNDr. Miriam LeSova

4, Mgr. Anna Sokolova /

/Z}) 2 Gymnazium, Komenského 32, Trebisov
Kb,

4 Gymnazium, Komenského 32, Trebisov

5. RNDr. Miroslav Telepovsky

! A
/; " d / Gymnézium, Komenského 32, TrebiSov
)




