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11. ManaZérske zhrnutie
> ZvySovanie prirodovednej a Citatelskej gramotnosti pomocou didaktickych a vzdeldvacich hier

kPicové slova: didaktické a vzdelavacie hry, ich klasifikdcia, tvorba didaktickych a vzdelavacich hier,
vhodné zaradenie do edukacného procesu, problémy s ich vyuZitim, obavy zo strany ufitel’ov, pozitiva
a negativa

kratka anotéicia:

Problémy spojené so zvySenim zdujmu Ziakov o preberané udivo mdze eliminovat vyuzivanie zéZitkovych
metodd, ako st aj didaktické a vzdelavacie hry. Ugitel’ ich mdZe i kombinovat podla preberanej témy, Grovne
a zaujmov Ziakov, ktorych ugi.

NajCastej$imi problémami, ktoré v stvislosti so gkolou odradzaji ugitelov od ich vyuZivania, s
problémy tykajlce sa nedostatku spoluprace a discipliny zo strany Ziakov. Uéitelia z toho méZu vinit
nepozornost’ Ziakov, nedostatok snahy, rusivé spravanie a vieobecn( neochotu spolupracovat’, na
osobnostné charakteristiky Ziakov, na nedostato€ni podporu zo strany spolo&nosti i rodiny.

Napriek tomu mnohym ucitelom sa dari prekonavat’ zdanlivo nemo#né podmienky a ziskavart Ziakov pre
spolupréacu, v skutoCnosti s motivovani. V skole je ob&as klasické vyudovanie nahradené netradiénou,
hravou formou vyudovania.

Pre deti/Ziakov sa tak stiva $kola zaujimavejsia a menej stresujica. Podobné aktivity tie prispievaju k
zlepSovaniu vzt'ahov medzi Ziakmi a uiteFmi -Ziaci vidia uditelov inag, ako dospelych, ktori sa vedia aj
hrat. Vyu€ovanie obohatené o didaktické hry, prlsp1eva nielen k rozvoju kreativity u Ziakov, ale je pre ne
zaujimavej&im. Ziaci Pahsie pochopia ugivo, lepsie si ho precvigia a formuje aj ich osobnostné vlastnosti.

Je potrebné stimulovat’ u Ziakov socilne zrugnosti, schopnost spoluprace, kooperacie, sebahodnotenia,
sebakritiky, ktoré umoziiuji prijimat’ do komunity triedy vietky deti bez rozdielu. Ked’ze hravost je
prirodzeny prejav zdravého jedinca, tak aj u€enie hravou formou bude pre Ziakov zaujimavejsie. Tym sa
mdze dospiet’ ku J.A. Komenskym propagovanej $kole hrou (schola ludus) Hra sa zarad’uje medzi inovadné
vyucovacie prostriedky. Hrat’ sa moZno individualne, v dvojiciach, vo vigsich & mensich skupinkéch.




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
» Otvorenie zasadnutia klubu.

Otvorenie aktudlneho stretnutia &lenov klubu a oboznamenie sa s cieFom a programom
stretnutia.

» Program stretnutia;

Didaktické a vzdelavacie hry

Navrhy a porovnavanie didaktickych hier. Diskusia o efektivite tvorby a vyuZitia didaktickych
hier v PowerPointe

Hra je podl'a viacerych vyznamnych odbornikov jednou z podmienok u&enia sa, pretoZe Ziak hrou zistuie,

ako veci, javy, Fudia okolo neho fungujii alebo predo sa nie¢o deje, ale aj zistuje, So méze urobit, a ako
veci, javy, ludi okolo seba m6zu vlastnymi schopnostami ovplyvnit. Hra je G&inny prostriedok uenia,
pretoZe doplnkovo spdja vietky nutné podmienky udenia a to: induktivnu skiisenost’, kognitivnu disonanciu
-poznévaciu nerovnovahu, ®socialnu interakeiu, fyzick( skisenost, vyuZitie vlastnej kompetentnosti.
(KikuSova S., Kralikova M., 2004)
Definicia J. A. Komenského: Hra je cvitenie (duSevné alebo telesné), zavedené medzi viacerymi, &o siperia
o akilisi odmenu poskytujiicu zisk alebo &estné uznanie.

Hry si neodmyslitel'nou sii¥astou Zivota kazdého z nés, nielen deti. Z etologického aj psychologického
hl'adiska st neodmyslite'nou stiast’ou Zivota loveka i zvierat. Vyuzivame pri nich rozum, fantaziu, cit,
schopnost’ komunikovat’, rozhodovat’ sa i riesit’ nepredvidané situdcie. Pri hrach mézeme vstupovat’ do
vzdialenych a neznamych svetov. Clovek sa hrami zaobera po cely Zivot. Hry maju cely rad réznych
hl'adisk:
poznavacie, precviCovacie, emocionalne, pohybové, motivadné, tvorivostné, fantazijné, socidlne, rekreaéné,
diagnostické, terapeutické. Daji sa vyuZit' v kazdom jednom predmete, &i je telesna vychova, humanitné
predmety, jazyky a samozrejme aj predmety prirodovedné

Didakticke hry maji svoje nezastupiteIné miesto vo vyuSovacom procese. SliZia pre motivéciu, lepsie
porozumenie a nazorni aplikdciu preberaného udiva. Poméhaji rozvijat’ vietky kPiidové kompetencie, ¢im
plnia ciele moderného poiiatia vyuovania. Mnohi ugitelia vyuZivaja didaktické hry na svojich hodinach.
Bolo vytvorenych viacero zbierok didaktickych hier. Milo§ Zapletal (1987) alebo Burjan a Burjanova
(1991). Dajd sa aj zakipit’ rozne didaktické hry. Samozrejme si ich méze vytvorit aj ucitel’ sam. No nie je
to len na jeho fantdzii, tvorivosti a ochote. Obmedzujtice je najmi mnoZstvo uiva, cielové poZiadavky na
maturitné skadky a na prijimacie pohovory na vysoké skoly

Vieobecne didaktické hry zarad’ujeme k aktivizaSnym metddam, alebo k metédam vyudovania vedticim k
aktivite a tvorivosti.  Pri klasifikacii metdd podla etapy vyudovacieho procesu ich zarad’ujeme k metédam
expoziCnym ale aj fixaénym. ZéleZi tieZ na druhu didaktickej hry, ktorti aplikujeme na konkrétnej hodine.
Niekedy moZe byt didakticka hra metéda slovné, pripadne inti hru pouZijeme ako nazornu alebo aj
praktickd metédu na osvojenie si poznatkov. ZaleZi iba na tvorivosti ugitel’a, ako Jje schopny vyuZivat rézne
hry, dokaZe ich obmiefiat’ podFa navodenej situacie, a dokonca ich dokaze vytvéarat spolu so Ziakmi.
Konetny efekt je viak pri pouZiti didaktickej hry vzdy spojeny s konkrétnou triedou a jej atmosférou.
Vyznamnym predpokladom rozvoja tvorivosti je motivovat’ ziakov, aby mali zazitok a radost z pochopenia
preberaného uciva. Tu maji didaktické hry zrejmi vyhodu, pretoZe ich pouzitie je pre Ziakov zabavné, ako
metoda nie s0 stresujlice, prind$ajo Ziakom uvoPnenie. Pouzitie didaktickej hry na hodine prindsa viac
interakeif a zdZitkov ako beZny sposob vyudby. . Hra bez edukadného efektu nie je didaktickou hrou. Potas
hediny s aplikovanou hrou splfia ugitel’ okrem roly pedagoga nickolko d’alich roli, Najcastejsie je to Gloha
oficidlneho vedtceho, rozhodeu, ktory sleduje priebeh hry, no nemal by pdsobit rugivo. Je pozorovatelom i
poradcom, na ktorého sa mb%u Ziaci v pripade potreby obratit’, Niekedy sa stane aj spoluhradom a takto i
partnerom Ziakov.

Vlastni realizéciu didaktickej hry &lenime do troch fiz. Prva faza predchéadza samotnej realizacti, ide o
pripravnd fizu. Druh faza je aplikacia hry a tretia je hodnotiaca faza

Uvédzame niekol'ko zaujimavych stranok z internetu:

-Mgr. Anna Tkacové . Stredné odborné $kola, Komenského 16, Lipany, 2014. Didaktické hry vo
vyuéovacom procese

http:www, soslivany.sk/Projekiv/SBD/ Technol 4 F Igia/DidaktickS6E9%20hry %2 hvo%2 0w ESovacom%




20procese. pdf

Magr. Ludmila Lazorova. PreSov. 2015. ViyuZitie didaktickych hier na hodinéch biolégie.

Osveddens pedagogicka skusenost edukacnej prax

hitps./mpe-edu.sk/sites/default/files/projekty/vystup/13_ops lazorova ludmila -
vyuzitie_didaktickych _hier ng hodinach_biologie. pdf

Vimena skiisenosti medzi kolegami
-Didaktické hry vyuZivame pri vysvetl'ovani ugiva, upeviiovani udiva, tieZ pri jeho overovani, ale aj ako
spestrenie vyu€ovania a uréity hygienicky prvok
- vyuzivanie didaktickych a vzdelavacich hier je moZné na kaZdom predmete a v kazdom roéniku, no

nie je vhodné na kaZzdej hodine. Je nutné zvolit' si preberané ugivo - tému, kde sa to hod{ a zohl'adnit aj
vek Ziakov

-viac sa to hodi na nizSom stupni 8-roéného gymnazia.

- niekedy sa nedosiahol stanoveny ciel’: Ziaci nepochopili, Ze nejde len o hru, &i o volnd hodinu, ale, Ze
sa mali aj nieo nauéit.
- do pripravy didaktickych hier je vhodné zapéjat’ aj Ziakov.

- je vhodné pouzit’ ich aj na suplovanych hodinéch, ked’ napriklad ugitel’ v danej triede nevyuduje, alebo
ide o predmet, ktory nevyuéunje. MéZe ist' napr. o ilohy overujiice schopnost &itat’ s porozumenim,
precviCujice logiku, pamit’ alebo ich uz osvojené vedomosti...

13. Zavery a odporidania:

Na zasadnuti klubu ¢lenovia zhrnuli problematiku tvorby a vyuZivania didaktickych hier. Ugitel’ musi
vZdy pamétat’ na to, aby herny prvok neprevladol nad didaktickym Didaktické hry nie je vhodné pouzivaf
na hodindch samotcelne, len ak zvysi &as, alebo ako dardek Ziakom, ak st dobri. Zaradenie hry do
vyudovania by malo byt premyslené. Jednoduchsie, krat3ie hry slaZziace ako motiva¢ny, aktivizujici prvok
moézu byt zarad'ované Castejiie. Narotnejsie hry (celohodinové) vyuZivame vynimogne. Ak je hier podas
hodin privel'a, Ziaci si m&Zu na ne privyknit, budi ich neustale vyZadovat a horie spolupracovat’ v beznej
edukacii.

Clenovia prirodovedného klubu na zaklade vlastnych skdsenosti odporiaéaji:

Uditelia by mohli pripravit’ akisi databdzu didaktickych hier (napr. v Power-pointe) s moZnostou
poskytndt’ ju aj svojim kolegom a podelit’ sa s pozitivinymi, resp. negativnymi skisenostami s ich
vyuZivanim na hodinach.

Porovnat’ dosiahnuté vysledky pri vyuziti ,klasickej edukacie a pri vyuziti didaktickych hier

-mozno porovnavat ta istd triedy (rézne , ale porovnatelné témy), alebo paralelné triedy (to isté
ucivo)

Prinosy vyuZivania didaktickych hier podPa Mgr. udmila Lazorova. Predov. 2015, s. 32;

- Pouzivanie didaktickych hier na hodindch vedie Ziakov k dodriavaniu pravidiel, discipline,
cestmosti, zodpovednosti.

r
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- Pri kolektivnych hrdch sa Ziaci uéia reSpektovat spoluhrdcov, udia sa spolupracovat,
podporujeme v nich zmysel pre spravodlivost.

- Poutité didaktické hry pomdhaji rozvijat slovmi zdsobu a komunikdciu Ziakov, o sa mi velmi
osvedCilo pri prdci so Ziakmi zo znevyhodneného prostredia, pre ktoré je slovensky jazyk cudzim
Jazykom.

- Didaktické hry ucia Ziakov pracovat samostatne, ale af prijimat roly a pracovat' v skupine,
podporyju sebavedomie Ziakov.

- Pouzivanim uvedenych hier som sledovala aj podporu sebahodnotenia iakov.

- Didaktické hry prindajit urcity oddychovy, hygienicky prvok, o je Ziaduce hlavne pri vyudovani v
3., 6. RoCntku 2. stupria,




- Niektoré pouzité hry pomdhaji rozvijat myslenie Ziakov -logické uvazovanie, schopnost riesit
problémy, hladat suvislosti medzi javmi.

- Sledovala som tiez zniZovanie rozdielov medzi prospechovo lepsimi a menej dspesnymi Ziakmi. Pri
hrdch sa Casto kladne prejavia af Ziaci s hor§im prospechom a kladné hodnotenie, pripadne dobrd
zndmka im zvy§uje sebavedomie.

- Didaktické hry mi pomdhajii lepSie spozndvar’ Eiakov ~hlavne takch, ktori sa boja prejavit na
tradiénych hodindch.

- Pri niektorych hrdch pougivanim réznych materidlov, objektov, prirodnin sa podpori zmyslové
vuimanie Ziakov.

- Uvedené didaktické hry pomdhajit navodit pozitivay vziah k predmetu af k vyucujiicemu,
Este peknd my$lienka na zaver:

»Hlavy mladych 'udf sa nemaji napchévat’ faktami, menami a vzorcami. Ugelom vychovy je

nautit’ I'udi mysliet' a dat” im vycvik, ktory nemézu nahradit’ Ziadne uéebnice. Je naozaj zazrakom,
Ze modernd vychova Uplne nezadusila svitd zvedavost, ktora je zakladom vyskumu.“
(Albert Einstein)
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