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1. Stretnutie bolo otvorené koordinatorom klubu, zidastneni podl'a prezenénej listiny.

2. Aprobalnymi predmetmi ¢lenov klubu s rozvijané praktické zruénosti Ziakov a vyucova-
nie je vedené snahou umoZnit’ $tudentom, aby ziskavali nové vedomosti prostrednictvom
riefenia tiloh s réznorodym kontextom, tvorili jednoduché hypotézy a skiimali ich pravdi-
vost', vedeli pouzivat rézne spdsoby reprezentacie matematického obsahu (text, tabul’ky,
grafy, diagramy), rozvijali svoju schopnost’ orienticie v rovine a priestore. Vietky tieto
predmety maji napomdct’ rozvoju ich algoritmického myslenia, schopnosti pracovat’ s na-
vodmi a tvorit’ ich. Cielom je viest’ §tudentov k ziskaniu a rozvijaniu udenia sa, k aktivite
na vyucovani a k racionalnemu a samostatnému pristupu k problémom. Matematika, fy-
zika, informatika — u¢ia Ziaka nielen riesit’ ilohy nauéenym spdsobom, ale samostatne hl'a-
dat’ vlastné, inovativne riefenia aloh, vedief’ vybrat’ vhodné, najrychlejsie rieSenie tlohy,
argumentovat’ vyber metody rieSenia, vediet’ prijimat’ odli¥né nazory a pristupy k rieseniu
problémov, naucit’ sa akceptovat’ pravidla .

Clenovia klubu sa s pomocou literattiry a velkého podta materidlu na internete venovali aktivizag-

nym metddam. Podrobnej$ie sa obozndmili s metédami Vol'né pisanie, Burza napadov, metdda 6-3-
5, Generator otazok, Lastovitka, Od otazky k otazke, Hodnotové skaly, Patlistok (Cinquais), Mapa
pojmov, Stavebnica. Zhodli sme sa, Ze najviac vyuZivanad metdda je Brainstorming (burka mozgov).

Brainstorming je jednoducha skupinova vyudovacia metoda nendroéna na &as, pripravu, realiziciu i




pomécky a stredne naro€na na vedenie Ziakov, spracovanie a vyuZitie vysledkov prace. Jej princip
spociva v tom, Ze Ziaci vyjadruji svoje ndzory na zadann tému.
Pomaha rozvijat’ :

slovnt zasocbu

kompetencie k rie$eniu problémov (sustredenost’ na tému, navrhy rieSenia)

komunikaéné kompetencie (vystiZzné vyjadrovanie, aktivne pocivanie, re$pektovanie pravi-
diel v skupine)

osobnostné a socidlne kompetencie (zvy$ovanie sebavedomia, zlep§ovanie klimy v triede)

Je vhodné na ktorukol'vek cast’ vyucovacej hodiny. Skupinu tvori celd trieda, uditel’ zvoli spomedzi
Ziakov iba zapisovatela, pripadne i pozorovatela.
Uviedli a diskutovali sme o réznych varidciach brainstormingu:

o

Frontalny brainstorming - jeden Ziak alebo udilel zapisuje a oslatni hovoria svoje napady.
Zapisovatel’ nemusi stat’ pred Ziakmi , v dneSnej dobe sa to da zdiel'at’ cez obrazovku

(MS Teams , Whiteboard kde Ziaci dopisuji, myslienkové mapy )

Skupinovy brainstorming -€lenovia jednotlivich skupin sa po urditej dobe méZu stretnit’ a
navzgjom sa informovat’ o svojich ndpadoch.

Brainwritting alebo individudlny brainstorming - Ziaci nemusia svoje napady len vykriko-
vat', ale mézu ich za urdity stanoveny &as pisat’ na papier

Otazkovy brainstorming -jeho podstatou je vyprodukovat’ o najviac otazok tykajicich sa
danej témy (motivacia znamkou - kto vytvori najviac otazok)

Pingpongovy brainstorming - ureny dvom ti€astnikom, ktorf podavaju svoje navrhy a hod-
notia ich

Hobo metdda - riesi to, Ze niektorym déastnikom brainstormingu vadi, Ze si nem6zu prob-
1ém pokojne premysliet’ alebo nastudovat’ ho z literatiry. Tato metdda brainstormingu zara-
dzuje do aktivity prvok samostidia.

Gordonova metoda -variant brainstormingu, ciel'om ktorého je vytvorit’ iba jedno, ale zato
nové origindlne riefenie problému.

KolotoCovy brainstorming -skupiny méZzu mat’ rézne zadania Gloh. Po uréitom ¢ase sku-
pina prechédza na d’al$ie stanoviste.

Clenovia klubu uvadzali konkrétne priklady a skisenosti zo svojich vyuovacich hodin kde
vyuZzivali jednotlivé metddy. Spologne diskutovali o ich vyhodéach a nevyhodach

V zavere si €lenovia klubu preskisali niektoré z metéd v praxi a to konkrétne na niektorych
vybranych (lohach z KK MO kat A | tlohich zo sit’azi ZENIT, I-BOBOR, Expert genia-
lity show. Svoje riefenia porovnali s autorskymi rie$eniami, popripade s napadmi a riefenim
Ziakov

V diskusii zhodnotili vyhody a nevyhody, rovnako aj moZnost’ vyuZitia, respektive prispd-
sobenia metdd pri distancnej forme vyuky

13. Zavery a odporadania:

Koordinatorka klubu zhrnula priebeh stretnutia, Vyzvala kolegov, aby si na d’algie stretnutie:

Pripravili svoje poznamky ku polroénému zhodnoteniu prace klubu
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