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11. ManaZ¥érske zhrnutie
- VyuZitie hier vo vyudovacom procese — didakticka hra ChemPlay

Nauéme deti mysliet’

kPicové slova: didaktické hry, ChemPlay...

Diskusia o vhodnosti zaradenia didaktickych hier do vyudovacieho procesu. Oboznamenie
s niektorymi didaktickymi hrami.

kratka anotécia: Ako naudit’ deti mysliet’, zbavit’ ick nudy a odporu k udeniu

Opakovanie je matkou mudrosti. Aby si Ziaci udivo, ktoré od nich vyZadujeme, lepSie zapamiitali,
opakujt si ho. Robia to doma alebo cez prestavky v skole pred pisomkou alebo skiganim, na

vyutovacej hodine s uéitel'om, ktory im kladie otdzky a oni na ne odpovedaji alebo inym tradiénym

spbsobom, ktory im nemusi vyhovovat’, ktory ich nudi a potla€a ich aktivitu a tvorivost’.

Dblezita je ich chuf’ a motivacia vyu€ovat inym, netradiénym spdsobom, neraz moZno aj na ikor

svojho volného €asu, ked’ze mnohé z tychto metdd si vyZadujit dlhdiu pripravu. Na druhej strane,

aktivizujlice vyucovacie metody umoZiluji uéitefovi viac ,,sa priblizit™ k Ziakom a podporit’ v nich

zaujem o dianie na hodine.

> Otvorenie zasadnutia klubu.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Otvorenie aktualneho stretnutia Elenov klubu a obozndmenie sa s cielom a programom

stretnutia.




e Predmetu a wliva:

= univerzilne hry — je mozné ich pouZit' takmer vo vSetkych predmetoch (napr. sit’aze, kvizy,
doplitovacky),

¢ simulacné hry / hranie roli — ide o zjednodugeni simulaciu prostrediaz realneho sveta
e Hodnotitel’a:

¢ hodnoti ugitel’,

» hodnotia sa Ziaci navzijom.

e Tvorcu hry:

= hry vytvorené (pripravené) uditel'om,

* hry vytvorené (pripravené) Ziakom,

* hry vytvorené (pripravené) inou osobou.

Pravidla dobrej didaktickej hry
1. Uréte si ciel’, ktory cheete pouZitim didaktickej hry dosiahnut’ (napr. zopakovat udivo
alebo stimulovaf Ziakov k vi&Sej aktivite).
2. Podla zvoleného ciela si vytvorte svoju didakticka hru alebo prispbsobte uz vytvorenit hru typu
Skoly a veku, poCtu, schopnostiam a zruénostiam Ziakov. Treba zvaZit materidlne, priestorové,
technické a ¢asové moZnosti.
3. Stanovte postup a jasné pravidla hry. Pred zahajenim hry ich vysvetlite Ziakom, vratane ¢asového
vymedzenia hry. Ak ide o zloZitejiiu sataZiva
hru, treba nechat’ Ziakov, nech si ju najskor vyskasaju, aby si dostato&ne osvojili jej pravidia.
4. Pripravte si pre Ziakov alebo skupiny dostatodny potet pombcok (napr. képie kriZzoviek, slepé mapy,
kartitky). Prispdsobte hre rozmiestnenie nabytku v uéebni alebo v inych priestoroch. Ak pri hre cheete
pouZit’ informacno-komunikaéné technolégie (PC, interaktivna tabul'a, dataprojektor a pod.), vopred si
treba overit’ ich funkénost.
5. Na konci kazdej didaktickej hry Ziakov odmeiite dobrou zndmkou, bodmi, pochvalou alebo malou
materidlnou odmenou.

CHEMPLAY - CHEMIA HROU

ChemPlay je nova hra na zdbavné uenie anorganickej chémie.

Mnohym Ziakom sa zda chémia taZkd a nudna. Vi¢sinou nechdpu aplnt podstatu a zéklady ugiva. To
bol jeden z ddvodov, preco hra vznikla!

Dalgim dévodom je fakt, %e chémia nas obklopuje 24 hodin denne a vidime v nej buddcnost’.

Ak diet'a nepochopi vyklad ,,suchej” chemickej tedrie, eSte to neznamena, Ze je hlipe. MoZno to chee
len iny sposob, mozno zabavnej$i, pltavejsi... a zvladne to hravo!
Tak preco nie hra? Ved' vZ Komensky riegil $kolu hrou. Len sa na to akosi pozabudio!

Clovege, nehnevaj sa! pozna kazdy. Aj ChemPlay je z rodiny doskovych hier, len trosku odbornejsia.
Jej poslanim je udit’ hrou, KaZdy, kto vZ pozné abecedu sa s fiou méZe smelo pustit’ do spoznédvania
zakladov chémie a jej principov.

Zaciatocnici zistia, ¢o znamené mnoZstvo ,,nezmyselne" zoradenych pismen v periodickej tabulke
prvkov. Hravo sa naudia ich nazvy a zistia, Ze to cclé déva 0Zasny zmyscl.

Pokrocilym pomdZe na ceste "§panielskou dedinou" vytvarania zli&enin aj iitla knizka "Ako na
zludeniny" ktord je sidastou hry. ZloZité postupy sme nahradili jednoduchgim, trochu inym a mo¥no
detskejsim vysvetlenim toho, o je najddleZitejie.

Pri hre sa stretnete aj s vtipnymi tlohami a cielom nie je prist’ do ciel'a prvy, ale nazbierat’ o najviac
bodov. Vit'az tak nie je jasny do poslednej chvile!

No a nakoniec — kto ma gurdZ, méZe si svoje vedomosti overit’ v siifaZi, stat’ sa Expertom a vyrazit na
Zivotnt vedeck drahu...

Hru hralo uZ viac ako 220 deti na zakladnych Skoléch a osemroénych gymnéziach v Bratislave a uZ aj
prvych 24 detf v Cechdeh, vZdy pocas riadneho vyuéovania pod dohtadom uéitela chémie. Hralo sa aj
viac ako 300 uditelov na réznych konferenciach v SR aj CR.




> Program stretnutia: VyuZitie hier vo vyutovacom procese — didakticka hra ChemPlay

UZ uditel ndrodov - Jan Amos Komensky zacal vymysFat, ako vzdelavanie spestrit’. Len vd’aka
tomu vznikli jeho diela Orbis sensualium pictus (Svet v obrazoch) a Schola Iudus (Skola
hrow). Skolski hru si ale nesmieme predstavovat ako moderni dramu, pretoZe hlavnym ciel'om nebolo
pobavit’ divakov, ale priviest’ Ziakov k opakovaniu latky.

DIDAKTICKA HRA AKO AKTIVIZUJUCA VYUCOVACIA METODA

»UCenie a zabava sa navzajom nevyluduja.“

Geoffrey Petty
Didakticka hra je podl'a Pedagogického slovnika (Prucha, Walterova, Mareg, 2009)
sponténna €innost’ deti, ktora sleduje (pre Ziakov nie vzdy zjavnym spésobom)
didaktické ciele.

Ma svoje pravidla, kioré je nutné dodrziavat’. Je moZné ju hrat’ kdekoFvek v Skolskom
prostredi — v uéebni, v telocviéni, na Skolskom ihrisku, pripadne na inom mieste. MZu ju
hrat’ jednotlivci alebo skupiny Ziakov. U&itel’ ju mbZe vyuzit' v kaZdom type Skoly, na kazdom
predmete a v réznych Sasliach vyudovace] hodiny v zavislosti od ciel'ov, ktoré chee jej uplatnenim
dosiahnut’ (motivovat, osvojovat’ alebo upeviiovaf’ uéivo, spestrit’ vyuSovanie a pod.),
moZe viak presahovat’ aj rozsah jednej vyucovacej hodiny.

V strednych Skoldch didaktické hry zamerne evokuji produktivne aktivity a rozvijaja
myslenie, pretoZe st spravidla zaloZené na rieSeni problémovych situdcii (Jankoveova,
Prucha, Koudela, 1988).

Vyznam didaktickej hry vo vyufovacom procese

Didaktickée hry patria medzi aktivizujiice vyugovacie metddy. To znamend, Ze
povzbudzujli a podnecuji Ziakov k vidsej aktivite, tvorivosti a vykonnosti na vyu€ovani.

Prispievaji k zvySovaniu ich motivacie a zdujmu o nové alebo opakované udivo
a, v pripade Ziakov strednych $kol, aj o celkové dianie na vyu€ovani.

Pri stazivych hrach medzi skupinami sa Ziaci udia spolupracovart’ v skupine,
redpektovat’ ndzor spoluhraov, vyjadrit’ svoje myslienky ako aj argumentovat’. Preto je
tento typ didaktickej hry u Ziakov vel'mi oblibeny.

MoiZno povedat, Ze didakticka hra je pre svoj relaxaény a zabavno-pouény charakter
najlepSou formou

Klasifikacia didaktickych hier

Didaktické hry je moZné &lenit’ podTa:

e Doby trvania:

* kratkodobé — trvaji niekol’ko minit alebo dast vyu€ovacej hodiny,

* dlhodobé — trvaju viac vyu€ovacich hodin, napr. ekonomické hry.

e Miesta realizicie:

» v triede,

» mimo triedy (v telocvitni, na ihrisku, v $kolskej druzine a pod.).

e Zamerania (dfelu):

¢ 5 dérazom na osvojovanie vedomosti,

° 5 dorazom na opakovanic vcdomosti,

¢ § dérazom na motivovanie Ziakov k aktivite,

* 5 ddrazom na rozvoj socidlnych a komunikaénych zruénosti,

 pohybovo zamerané hry,

* in¢ hry.

o Interakcie medzi Ziakmi:

= neinteraktivne hry ~ kazdy Ziak hrd sim za seba, Ziaci sa pri hrani navzdjom neovplyviluji a
nespolupracuja (napr, kriZovky, dopliiovatky, kvizy, slepé mapy, domino, stolové hry),

* interaktivne hry ~ Ziaci navzajom spolupracujii a komunikuji medzi sebou (praca v skupindch) alebo
sa navzidjom ovplyviiuji a adaptuji svoje spravanie momentalnej




Testovania na $kolach ukézali, 7e defom sa na$ spdsob udenia pééi - na hodine oZili a boli aktivne.
Nebali sa pytat’ ugitel'a - "ved je to hra". Ugitelia boli prekvapeni, Ze pri sledovani hry doké&Zu v
priebehu par miniit presne identifikovali ,,diery" v zvladnuti ugiva u kazdého Ziaka individuiine.
Nadeni boli okrem iného aj z toho, Ze deti si navzijom poméhali a udivo si vysvetlovali.

Hra dokonca pritiahla aj mengich 8kolakov (6-10 r.), ktori chémiu pokladaji za vysadu "veFkacov". Po
V2 hodine poznali ndzvy niekol’kych prvkov z periodickej tabulky a odchadzali od nas nadSenti, hrdi a
motivovani. Bol to SUPER pocit!

V hre st prvky, ktoré sa deti musia povinne naudit’ v ramei $kolskych osnov a ktoré majii schopnost’ sa
zluéovat’. Aby sme im rozsirili obzory, v hre sl aj prvky, ktoré sa v §kole povinne neugia. Prefo by sa
nemohli dozvediet aj &osi naviac? Pri testovani nas stale prekvapovali nadSené reakcie deti - ,,7y si
vedel, fe nieco také existuje?" Co od nich v $kole nikto necheel, to doteraz ignorovali - bezny jav :-)

13. Zavery a odporiufania:

Na zasadnut{ klubu ¢lenovia zhrnuli problematiku didaktickych hier a vhodnost’ ich vyuZitia na
vyudovacich hodinach. Diskutovali o réznych typoch didaktickych hier na svojich predmetoch
a podelili sa so svojimi skisenostami s ich vyuZivanim.

Poutzitie vhodnych didaktickych hier ma vo vychovno-vzdelavacom procese svoje opodstatnenie. Je
vhodné pri preberani, aj pri opakovani uiva. Ziaci sé pri nich ovel'a aktivnej§i a tvorivejii ako pri
klasickom opakovani a skii$ani formou stnej odpovede alebo pisomnej prace, a to dokonca aj tf Ziaci,
ktori st inak neststredeni, nedisciplinovani, lenivi alebo sa na hodine nevedia prejavit’. V pripade
vietkych didaktickych hier sa rozvijaji kPiové kompetencie, ako napriklad reSpektovanie
rozhodnutia jednotlivcov v skupine, rozvoj sitaZivosti, schopnost’ vyjadrit’ svoj nazor a argumentovat’
alebo rozvoj komunika¢nych schopnosti.

Aj ked’ si niektoré didaktické hry vyZaduji od ucitel’a dlh$iu pripravy, ich pouZitie sa iste vyplati
a spestri a zatraktivni vyufovaci proces.

QOdporicania pre uditela :

-Na zaciatku hry treba urdit’ jasné pravidla, aj spdsob hodnotenia

- Ak zistite, Ze Ziaci majii po uplynuti 5 aZ 10 miniit problém s tlohami, rad3ej

hru ukongite. Pravdepodobne je to ,,nad ich moZnosti“ a vyhnete sa ich demotivicii.

-ChemPlay je vybornou didaktickou pomdckou pre zakladné $koly. Deti sa formou hry uéia tvorit
nazvy a vzorce zliCenin a taktieZ si utvrdzujl nazvy chemickych prvkov. Varianty hry je moZzné vyuZit’
vo vietkych fazach vyuovacej hodiny. Nejde len bezduché pomenovéavanie vzorcov (a naopak), ale aj
vyuzivanie nadobudnutych poznatkov o atdmoch, postaveni prvkov v PSP a ich vlastnosti. Hra
podporuje analytické, ale aj kombinatorické myslenie Ziakov a rozvija ich pozitivay vztah k chémii.
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