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Uvod — otvorenie stretnutia

Didaktické hry pri rozvoji finanénej gramotnosti
Charakteristiky didaktickych hier pri rozvoji FG
Odporucania pre vyucujucich
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Stretnutie bolo otvorené koordinatorom klubu, zi¢astneni podla prezenénej listiny

2. Na stretnuti oboznamili jednotlivi &lenovia klubu ostatnych kolegov s moZnostami resp. uzZ aj
s vlastnymi skiisenostami pri vyuzivani didaktickych hier a IKT pri rozvoji finanénej gramotnosti.
Didaktické hry, ktoré vyuzivaju pripadne planuju vyuzivat na svojich d’al§ich hodinach si vhodnym
doplnenim a spestrenim vychovno-vyucovacieho procesu za u¢elom dosiahnutia hlavnych kfugovych
kompetencii z oblasti finanénej gramotnosti, ktoré si v projekte stanovené.

Na zaciatku si ¢lenovia klubu definovali vyznam didaktickych hier:

V 8kole je obcas klasické vyucovanie nahradené netradi¢nou, hravou formou vyudovania. Pre deti sa tak stava
Skola zaujimavejsia, radSej do nej chodia. Podobné aktivity tieZ prispievaji k zlep§ovaniu vztahov medzi
Ziakmi a ucitelmi - Ziaci vidia ucitelov inag, ako dospelych, ktori sa vedia aj hrat. Vyu&ovanie obohatené o
didaktické hry, prispieva nielen k rozvoju kreativity u Ziakov, ale je pre ne zaujimavej§im. Ziaci lahsie
pochopia ucivo, lepsie si ho precvitia a formuje aj ich osobnostné vlastnosti.

Hra je podla viacerych vyznamnych odbornikov jednou z podmienok ucenia sa, pretoZe ziak hrou zistuje, ako
veci, javy, Fudia okolo neho funguju alebo preco sa nieco deje, ale aj zistuje, ¢o mdze urobit, a ako veci, javy,
Tudi okolo seba mdézu vlastnymi schopnostami ovplyvnif. Hra je G&inny prostriedok udenia, pretoZze
doplnkovo spéja vietky nutné podmienky uéenia a to:




f)

h)

vyucovacej hodiny ako rozcvicka.

Kto bude prvy

Ziaci sedia v laviciach po dvojiciach. Ugitelka chodi od prvej lavice az po poslednu a kazdej
dvojici zada priklad resp. kratku ulohu z oblasti finanénej matematiky (vypocet zloZeného
uroku, vypocet istiny, vypocet poctu percent ak je zndmy pociatoény vklad aj urodené koneéna
suma, pocet obdobi, za ktoré sa vklad urocil a pod.) Kto prvy z dvojice povie vysledok, zostava
v hre, druhy vypadava. Ked prejde ucitelka vietky lavice, zredukuje sa pocet Ziakov. Ziaci,
ktory vypadli si sadnt k sebe a ti ¢o vyhrali si taktieZ sadni k sebe a pokracuju v hre. Takto hra
prebieha, az kym neziskame absolttneho vitaza.

Jeden 7 clenov stretnutia navrhol aj moZnost’ vipravy jednoduchych matematickych hier na
ulohy 7 oblasti finanénej oblasti
Prirad’ovacka A
Ucitel pripravi ziakom listky s ulohou - ulohu méze ugitel’ prezentovat’ aj na tabuli: V tabulke
st v hornom riadku ulohy. V dolnom riadku su &isla. Ak po vypocitani Glohy z horného riadku
v dolnom néjdete jej vysledok, vyfarbite si obe okienka rovnakou farbou.
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Prirad’ovacka B

Ugitel' na tabul'u napise obdiZniky s tulohami a kruZnice s rieSeniami danych tloh. Vyzve
ziakov, aby sa pokusili ndjst’ ulohu a jej riesenie. Kto sa prihlési, pride k tabuli a spoji ¢iarou k
sebe patriace dvojice.
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Nakreslime na baliaci papier a ziaci v nej hl'adaju pojmy. Kto pojem najde, ide ho vyskrtnut a
zapiSe ho na tabulu. Na zaver ziskame heslo, ktoré vedie k diskusii. Vyuzivame samozrejme
pojmy z finanénej matematiky.
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Uvedené hry si vyzaduji doslednii pripravu zo strany uditela. Zahrnut tieto hry do vyucovania vyZzaduje
Cas na pripravu aj na samotné zaradenie do hodiny. Odporucame zaradit’ hry vo forme krazku, resp. poas
Dria Studentstva ¢i na zaver Skolského roka, kde je ¢as aj na takéto aktivity. .

12.

Zavery a odporucania:

Koordinatorka klubu zhrnula priebeh stretnutia, oboznamila ¢lenov s najbliz§imi témami. Rozdelila
tlohy pre jednotlivych €Elenov, na ktoré sa maju zamerat do d’alSieho spolo¢ného stretnutia na

klube.
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