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1 1. Manažérske zbrnutie
kl‘účové slová: maturita, maturitné otázky, cieľové požiadavky
krátka anotácia: Rozbor a analýza aktivít, odporúčania
12. Fllavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

1. Úvod — otvorenie stretnutia
2. Tvorba resp. úprava maturitných zadaní podľa odporúčaných cieľových požiadaviek v predme

toch klubu, výmena skúsenosti pri tvorbe zadaní
3. Odporúčania pre vyučujúcich

1. Stretnutie bob otvorené členom klubu, ktorý zastupoval koordinátora klubu, zúčastnení podľa
prezenčnej listiny

2. Členovia klubu prezentovali svoje názory na úpravu zadaní maturitných skúšok z matematiky
a informatiky tak, aby všetky priponiienky spÍňali kritéria a cieľové požiadavky.

Podľa školského zákona je cieľom maturitnej skúšky overenie vedomostí a zručností žiakov v rozsahu
učiva určeného Katalógom cicľových požiadaviek a overenic toho, ako sú žiaci pripravení používať
získané kompetencie v ďalšom štúdiu alebo pri výkone povolaní a odborných činností, na ktoré sa pri
pravujú. Cieľom maturitnej skúšky z matematiky je overit‘ porozumenie matematických pojmov a sú
vislostí medzi nimi, schopnosť riešiť úlohy komplexného charakteru a zhodnotit‘ úroveň argumentácie
žiaka.

Každé maturitné zadanie sa sldadá z troch úloh. Úlohy žiadneho maturitného zadania nemóžu byt‘ ten
z j edného tematického okruhu. V maturitných zadaniach musia byť zastúpené všetky tematické celky
z cieľových požiadaviek.
Charakteristika úloh maturitných zadaní
Uloha Č. 1 — Ziak objasní (definuje) dané pojmy, uvedie ich príklady a kontrapríklady, sformuluje ich
vlastnosti a súvislosti medzi uvedenými pojmami. Prevláda forma monológu.
Uloha č. 2 — Uloha je zameraná na argumentáciu a dóvodenie. Prevláda forma dialógu s členmi pred
rnetovej maturitnej komisie.
Uloha č. 3 — Uloha je zametaná na postup riešenia príslušnej úlohy s róznymi alternatívami. Prípadné
vopred pripravené doplňujúce otázky budú zamerané na alternatívy pri mých číselných zadaniach.



Členovia klubu vybrali z piatich oblastí pruldady tak, aby približnc holi rovnako zastúpené všetky okruhy
v daných oblastiach.

Zastúpenie jednotlivých tematických okruhov v úlohách maturitných zadaní

I. ZÁKLADY MATEMATIKY: 20 úlohy z 90, t.j. 22,22%
1.1 Logika a množiny
1.2 Císla, premenné a výrazy
1.3 Teória čísel
1.4 Rovnice, nerovnice a ich sústavy

Číslo Číslo otázky
úlohy 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10111213141516171819202122232425 262728 2930

1 1 1 I I II

2 I I I I I I

3 I II I I I II

2. FIJNKCIE: 23 úloh z 90, t.j. 25,55%
2.1 Funkcia a jej vlastnosti, postupnosti
2.2 Lineárna a kvadratická funkcia, aritmetická postupnosť
2.3 Mnohočleny a mocninové funkcie, lineárna lomená f‘unkcia
2.4 Logaritmické a exponcneíálne fhnkcie, geometrická postupnosť
2.5 Goniometrické funkcie

~‚ Číslo otázkyCislo
úlohy 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

1 II I I I I II

2 II IIII I

3 I I II I I II

3. PLANE%ETRJA: 24 úloh z 90,
3.1 Základné rovinné útvary
3.2 Analytická gcometria v rovine
3.3 Množiny bodov daných vlastností
3.4 Zhodné a podobné zobrazenla
3.5 Konštrukčné úlohy

Číslo otázky
úlohy 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

1 11 lIII III

2 II I I II

3 II I I I I III

t. j. 26,66%

a ich analytické vyj adrenie



4. STEREOMETRIA: 11 úloh z 90, t. j. 12,22%
4.1 Základné spósoby zobrazovania priestoru do roviny
4.2 Súradnicová sústava v priestore
4.3 Lineárne útvary v priestore — polohové úlohy
4.4 Lineárne útvary v priestore — metrické úlohy
4.5 Telesá

~. Číslo otázkyCislo
úlohy 123456789 101112131415161718192021222324252627282930

I I

2 1 I I Ill

3 I I

5. KOMBINATORIKA, PRAVDEPODOBNOSt A ŠTATISTIKA: 12 úloh z
5.1 Kombinatorika a pravdepodobnosť
5.2 Statistika

90, 1. j. 13,33%

otázky

úlohy 1 2 3 4 5 6 7 8 9 101112131415161718192021222324252627282930

1 III

2 I I I

3 1 I I

Maturitné zadania z informatiky boli doplnené o nový vzorec hodnotenia úloh v pomere 7:3. Váčšiu váhu tak
získala úloha algoritmického charakteru, zameraná na tvorbu, úpravu a analýzu programov v programovacom
jazyku Python.

Bližšie boli rozobrané úlohy z časti 2 — zasahujúce min. do 3 okruhov z 5, obsahujúce algoritmické a kritické
myslenie, ktorých riešenie sa dá zvládnuť mými aplikáciami, nevyžaduje nutne napísanie programu v nejakom
programovacom jazyku.

13. Závery a odporúčania:

Členom klubu bob odporúčané pozrieť si využitie aktivizujúcich metód v ich aprobačnom predmete.
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