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kvalitnému vzdelavaniu a zlepsit’ vysledky a kompetencie
deti a Ziakov

3. Prijimatel’ Gymnazium, Komenského 32, 075 01 Trebiov

4. Nazov projektu Rozvijanie matematickej, finan¢ne;j, &itatel’'skej a prirodo-
vednej gramotnosti - nevyhnutny predpoklad na rozvijanie
kPicovych kompetencii a ziskavanie praktickych a profe-
sijnych zruénosti Ziakov Gymnazia v Trebifove.

5. K4d projektu ITMS2014+ 3120110093

6. Nazov pedagogického klubu 5.6.5. Matematika a praca s informaciami

7. Détum stretnutia pedagogického klubu 05. 12,2022

8. Miesto stretnutia pedagogickeho klubu Gymnazium, Komenského 32, 075 01 TrebiSov, INF1

9. Meno koordinatora pedagogického klubu |Mgr. Dugana Cizmarova

10, Odkaz na webové sidlo zverejnenegj

Spravy www.gymiv.sk

11. Didaktické hry a IKT vo vyuéovani

kIMicové slova: didaktické hry, vyuzitie IKT vo vyucovani

kritka anotacia: Diskusia o moZnostiach vyuéovania prostrednictvom didaktickych hier, ich dostupnost,
sklsenosti z ich vyuZivania

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia;

e Uvod - otvorenie stretnutia

¢ Didakticka hra

e Vyuzitie didaktickych hier vo vyucovani (ukazky hier)

e Diskusia: Skisenosti s vyuzivanim didaktickych hier, vyuZitie IKT vo vyudovani

Didakticka hra je aktivna praca vSetkych ziakov v triede, ktorej zamerom je napinenie edukaénych ciel'ov
vyucovania v pre Ziakov motivaénom a pozitivne pdsobiacom prostredi. Pedagogicky slovnik (Pricha,
Walterova a Mare§, 1998, s. 48) podava opisntl charakteristiku didaktickej hry:

Didakticka hra: Analégia spontannej Einnosti deti, ktora sleduje (pre Ziakov nie vzdy zjavnym spdsobom})
didaktickeé ciele. Mdze sa odohravat’ v u€ebni, v telocvicni, na ihrisku, v prirode. Ma svoje pravidla, vy-
7aduje priebezné riadenie a zdveredné vyhodnotenie. Je uréend jednotliveom aj skupindm Ziakov, pri¢om
rola pedagogického vediceho ma §iroké rozpétie od hlavného organizatora az po pozorovatela. Jej pred-
nost’ou je stimulaény naboj, lebo prebidza zaujem, zvy$uje angaZovanost’ Ziakov na vykonavanych &in-
nostiach, podnecuje ich tvorivost’, spontannost, spolupracu aj satazivost, nuti ich vyuzivat’ rdzne po-
znatky a schopnosti, zapajat’ Zivoiné skiisenosti. Niektoré didaktické hry sa pribliZzuji modelovym situa-
ciam z realneho Zivota.

Didakticka hra je vyucovacia metdda, ktora ma vel'ky potencial vytvorit’ na hodine prostredie, v ktorom
Ziaci aktivnou pracou rozvijaji v pre nich prijemnej atmosfére svoje vedomosti z matematiky, fyziky ¢i
informatiky.

¢ pouzivanie strategickych matematickych hier vo vyucovani matematiky na strednej Skole
o metodika je aplikovatel'na na vietky vhodné strategické matematické hry
o Pod strategickou matematickou hrou rozumieme potom didakticka hru pouZivani




v matematickej edukacii, pri ktorej kombina¢né a najmi kauzalne tivahy umoznuja takt
analyzu hry, z ktorej vyplyva pre niektorého z hra€ov optimalna stratégia alebo aspon
navod na hru.
o Analyza stratégie hry moze byt vhodnou prilezitost'ou na rozvoj matematickych zruc-
nosti ziakov.
e Didaktircka hra Zet-ka
o nazov hry
o Ustne vysvetlenie pravidiel hry dopliiané ukazkami na tabuli
o ukazka na tabuli, ilustracny priebeh jednej hry
o Zziaci maji moznost’ pytat’ sa na pripadné nejasnosti ohl'adne pravidiel
Hru hraji dvaja hraci na §tvorcovej hracej sieti s rozmermi 9 riadkov a 11 stipcov (tieto rozmery sa moze
menit’). Hrag, ktory je na tahu, umiestni do volnych poli hracej plochy jedno zet-ko v ['ubovolnej z jeho
poldh (mozné polohy zet-ka pozri na obrazku 1). Hrég, ktory svojim zet-kom uzavrel oblast’, do ktorej sa
uz neda d’alsie zet-ko umiestnit’, ozna¢i vol'né polia v tejto oblasti svojou znackou (napr. prvy hraé X,
druhy hra¢ O). Hraci sa striedaja v tahoch. Hra konéi, ked’ nie je mozné umiestnit’ d’alsie zet-ko. Vyhrava
hrag, ktory ma v hracej ploche viac svojich znaciek. Ilustraény priklad jednej hry pozri na obrazku 2.
I .

Obrazok 1 Mozné polohy zet-ka Obrazok 2 Ilustraény priklad hry

o vysvetleni pravidiel je mozné precvicit’ ich hrou dvojic ziakov v laviciach.

o Ziaci sa striedaju v tom, kto z nich robi v hre prvy tah.

o nasledujicou aktivitou moze byt” potom Ziakmi vel'mi oblibena stt’az timov.

o Prisatazi timov triedu rozdelime na napr. tyri timy s rovnakym poctom Zziakov. (Ak to nie je
mozné a pri deleni ndm zvy3uje napr. jeden ziak, tak sa tento ziak spolu s inym Ziakom z triedy
budu striedat’ v tom, kto z nich hra

o Po odohrani hier sii Ziaci obodovani nasledovne: Za vitazstvo (t.j. hra¢ vyhral v oboch odohra-
nych hrach resp. v jednej vyhral a v druhej remizoval) prinasa hra¢ svojmu timu 2 body, remiza
(obaja hraci vyhrali v jednej hre resp. remizovali v oboch hrach) prindsa obom timom po 1 bode,
prehra (hra¢ prehral obe hry resp. jednu prehral a v druhej remizoval) prinasa timu daného hraca
0 bodov. Sucet ziskanych bodov vietkych hracov timu je skére daného timu po prvom kole

o analyza stratégie hry

o pojem vyherna stratégia — t.j. algoritmus, pouzitim ktorého dokazeme zvitazit v hre za
vietkych okolnosti bez ohl'adu na stiperove tahy a jeho inteligencie

o nasledne so ziakmi prediskutujeme, ¢i vyherna stratégia existuje pre kazdu hru.
( Odpoved’ je, Ze v niektorych hrach vyhernd stratégia neexistuje. Ako priklad mézeme
uviest’ hru Piskvorky hran na neohrani¢enom hernom poli.)

o remizujlca stratégia a jej vztah s vyhernou stratégiou.
(vzdjomny vztah tychto pojmov: Ak napriklad prvy hra¢ v hre ma remizujticu stratégiu,
znamena to, ze nemoze existovat’ vyherna stratégia pre druhého hraca, ked’ze prvy hrac
dokéaze vzdy aspori remizovat’)

(Vid’ podrobnejsie pravidla http://comae.sk/Hry/matematicke hry.pdf)

e Didakticka hra MOCNINY (http://www.ddm.fmph.uniba.sk/ZH/)
o [Edukaéné ciele: Tuto didaktickt hru je vhodné zaradit’ pocas tematického celku zaobera-
Juceho sa mocninami a odmocninami. Ciel'om hry je, aby si Ziaci zapamiétali druhé moc-
niny vybranych prirodzenych &isel a precviéili si pogitanie s nimi. Dal3im cielom hry je
rozvoj strategickeho myslenia ziakov a komunikacie s partnerom.




o

Didakticka hra Hadik (stredova a osova siimernost’)

Ziaci su rozdeleni do dvojic v laviciach. Obaja hragi napi$u na papier stlpec prirodzenych
¢isel od 1 do 12 so symbolom druhej mocniny. V prvom tahu hraé A odpoéita od &isla
200 druht moeninu jedného z prirodzenych &isel uvedenych v oboch stipcoch. Nasledne
pouZité &islo predkrine. V nasledujucom tahu hraé B odpodita od &isla, ktoré vyslo hra-
¢ovi A druhtt mocninu Fubovolného nepreskrtnutého ¢isla uvedeného v stipcoch. Hragi
sa striedajii v tahu, kym nenastane situdcia, v ktorej je hrad vo svojom t'ahu nmiteny odpo-
¢itat’ druhtt moeninu takého &isla, ze vysledok je zaporny. Tento hraé prehrdva.
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Zavere€né hodnotenie prace Ziakov: Hraci hraji viac hier. Najmensi pocet je dve, aby
sme zaistili, Ze kaZdy hrag zacinal hru rovnaky pocet pripadov. Za kazdd hru vitaz do-
stane 3 bonusove body, druhy hrag 1 bod.

Obaja hradi s tymto spbsobom odmeneni, o zvy$uje motivaény ¢inok hry a zlepSuje
postoj Ziakov. Po odohrani viacerych hier sa body s¢itajii a na zéklade skére je mozné
udelit’ isty poget bonusovych bodov do hodnotenia na hodinich matematiky.

Prednosti danej hry: Praca s u€ivom v pre Ziakov pritaZlivom kontexte. Motivécia sut'a-
zivostou. Rozvoj strategického myslenia.
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http://comae.sk/Hrv/rozvoi matematickych vedomosti.pdf

Metodika didaktickych matematickych hier http:/comae.sk/Hry/metodika prace.pdf
Diskusia: dal$ie skisenosti s didaktickymi hrami z fyziky a INF, vyuZitic IKT pri motivacii Zia-
kov na jednotlivych hodinach (interakiivne aplety z matematiky a fyziky, interaktivne testy,

Kahoot,

matematik?, online testy z finanénej gramotnosti, napr. https://nbs.sk/dohlad-nad-financnym-tr-
hom/ofs/informacie-pre-spotrebitelov/vzdelavanie/kviz-financnej-gramotnosti/)

vyuzitie vzdelavacich videi (viki.iedu.sk a filmov Pribeh ¢isla 1, K6d Enigmy, Je boh

13. Zavery a odporucania:

Koordinatorka klubu zhrmula priebeh stretnutia. Vyzvala kolegov, aby si na d’algie stretnutie pripravili ma-

terialy na tému:

Maturitnd skiidka a vystupné testy

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Mgr. Robert Janok

15.  Détum 05. 12. 2022

16. Podpis /’

17. Schvalil (meno, priezvisko)  ¥fer. Dusana Cizmérova |
18. Détum 05.12. 2022 Jup— A
19. Podpis Y. 0l — | ™ Komenského 32

™ 7501 Trebisov_




Priloha:

Prezencna listina zo stretnutia pedagogického klubu

Priloha spravy o ¢innosti pedagogického klubu
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Prioritna os Vzdelavanie

Specificky ciel 1.1.1 Zvysit inkluzivnost’ a rovnaky pristup ku
kvalitnému vzdelavaniu a zlepsit' vysledky a kompetencie deti a
ziakov

Prijimatel’ Gymnézium, Komenského 32, 075 01 Trebisov

Nazov projektu Rozvijanie matematickej, finanénej, Citatel'skej a prirodovednej

gramotnosti - nevyhnutny predpoklad na rozvijanie kl'i¢ovych
kompetencii a ziskavanie praktickych a profesijnych zruénosti
ziakov Gymnazia v TrebiSove.

Kéd projektu ITMS2014+ 3120110093
Nazov pedagogického klubu 5.6.5. Matematika a praca s informéciami
PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: Gymnazium, Komenského 32, 075 01 Trebisov
Datum konania stretnutia: 05. 12. 2022

Trvanie stretnutia: od 13.30 hod do 16.30 hod

Zoznam ucastnikov/€lenov pedagogického klubu:

¢. | Meno a priezvisko Podpis Institicia

1. Mgr. DuSana Cizmarova Gymnazium, Komenského 32, Trebisov

2: Mgr. Robert Janok Gymnazium, Komenského 32, Trebisov

3. RNDr. Miroslav Telepovsky % {(/ AN P Gymnazium, Komenského 32, Trebisov
Ay
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¢y Keda

4, RNDr. Miriam LeSova e, / Gymnazium, Komenského 32, TrebiSov
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